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Verschillende knutselmaterialen vragen om verschillende schoonmakers. Je kunt zelf bekijken welke
rollen jij handig vindt om te verdelen, hoeveel je er nodig hebt van elk en of je nog rollen bij moet
verzinnen.

Spreek met de kinderen af wat ze doen wanneer ze klaar zijn of niet meer weten wat ze kunnen
doen.

Bijvoorbeeld: Staan als een poets-standbeeld, zitten aan je tafeltje en doen alsof je met je hoofd op
tafel slaapt.

Zo kunnen deze kinderen nieuwe taakjes krijgen en lopen ze niet in de weg voor kinderen die nog
bezig zijn.

ROLLEN
DEZEVBAAS

Veegt alles bij elkaar

PRIKKERT

Mag met een prikstok papiertjes van
grond rapen, achter Bezem baas aan

PAAS BINGO

Controleert of de bingo klopt.

CCHATZ0EKERS

gen dat alles wat nog bruikbaar is om
mee te knutselen op één plek terecht-

komt
lz)frzi'gaEtNdBeQﬁ{t‘jEEbak naar hoopjes gCHQTgoﬁTEERD[M

toe gaat. Sorteren de knutselmaterialen uit zodat

het weer opgeborgen kan worden
POPIERBAKKER
Zorgfc dat papierafval in de papierbak AFWQSCLUB
o (SPCELERS EN DRogERS)
PROFJE&JQQERS Als er bordjes, kwasten oid mofet worden
Vinden de e.lllerkleinste prul!?n in hoe- aigewassen
ken waar niemand anders kijkt CHEF SCHOONMQQV
gOPPERHOOFD R Doet de laatste controle
Wie is er heeeeel sterk met zn handen? | i, d . OPRUIMDIQCO OPRUlMER

Maak een wring beweging

Maken een emmer sop met doekjes. Sorteert de poetsmaterialen zodat ze
Maken de doekjes nat en wringen ze weer opgeruimd kunnen worden
uit.

Geven de doekjes aan:

DE DOEKDRAGERS

Krijgen uitgewrongen doekjes om tafels
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